Du sescht wia

‘ ««Abente%rqsg\(yla¥ien!»

Mit einem Impulstag wurde anfangs Mai das Projekt «Gateway» von Regierungs-
chef Klaus Tschiitscher und Amtsleiter Marcus Biichel gestartet. Jetzt werden
auch Jugendliche gesucht, die sich engagieren. Leidenschaftliche Spielerinnen
REEIIOT kénnen sich als Game-Guide engagieren und anfangs August kann das «Aben-
teuer-Mediencamp» in Dornbirn besucht werden. Fiir Eltern ist ein Besuch am
Gateway-Stand an der Lihga zu empfehlen: Die Computerspielewelt kann dann
vom 4. bis 11. September unter Anleitung von Game-Guides pur erlebt werden.

Aktuelle KENNiDI-Gastroliste www.kennidi.net
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UNSER GESUCHTES

Du bist zwischen 16 und 24 Jahre
alt und hast Lust, bei «smartconnection»,
dem pfiffigen Alkoholpraventionsprojekt
von Jugendlichen fiir Jugendliche, mitzu-
arbeiten? Sichere dir damit 10.— Franken

pro Arbeitsstunde sowie doppelte Punkte-
pramien.

Die Member des «smartteams» beraten

und begleiten die Jugendlichen bei

der Umsetzung und Weiterentwicklung des
Projekts und agieren als Coaches fiir die
Jugendlichen der regionalen Jugendarbeit.

Fiihist du dich angesprochen?

Dann melde dich bei Alex Hasler: @
info@smartconnection.li
076 329 33 93

www.smartconnection.net @




Suchtpravention Liechtenstein

Ist gestartet

Gateway fiir Jugendliche und Erwachsene

Das neue Projekt bietet Orientierungshilfen fiir Er-
wachsene, um den Medienkonsum ihrer Kinder besser
begleiten zu kénnen. Im Umgang mit neuen Medien
tauchen bei Eltern, Lehrerinnen und Jugendarbeite-
rinnen eine Reihe Fragen und Verunsicherungen auf.
Umgekehrt sind Jugendliche oft mit grossem Unver-
standnis flr ihren Medienkonsum konfrontiert. Viele
Vorurteile der Erwachsenen sind auf Unwissenheit zu-
rickzufiihren. Diese «digitale Kluft» macht es Erwach-
senen immer schwerer, Kinder in ihrem Medienkon-
sum zu begleiten und sie zu einem mindigen Umgang
mit den verschiedenen Angeboten heranzufiihren.

Genau hier setzt das Projekt «Gateway — Abenteuer
Neue Medien» an und bietet Erwachsenen zwei Ratge-
ber an: «Mit Kindern tber das Fernsehen reden» und
«Mit Jugendlichen Gber Neue Medien reden» heissen
die beiden Ratgeber fiir Eltern, die gratis im Amt fir
Soziale Dienste bezogen werden kénnen. Sie geben
einen Einstieg in das «Abenteuer Neue Medien» und
den Eltern Tipps im Umgang mit dem Medien-Dschun-
gel von Handy, Computerspielen, TV und Internet.

Impulse fiir die tagliche Arbeit!

Zielgruppe des Impulstages von anfangs Mai im
Jugendcafé Camaleon in Vaduz waren Fachleute, die
mit Jugendlichen arbeiten. Lehrerlnnen, Jugend- und
Sozialarbeiterlnnen oder Schulpsychologen wurden in

Game-Guide (im schwarzen T-Shirt) erkldren die Faszination des Computerspiels.

Vortragen und praktischen Workshops (ber die Herausforderungen und Chan-
cen der neuen Medien informiert. Die Game-Guides stellen beliebte PC- und
Konsolen-Spiele vor. «<World of Warcraft», das Online-Rollenspiel spielen weltweit
Gber zehn Millionen Menschen, die mit ihrem Spielcharakter Erfahrungspunkte
und neue Gegenstande sammeln. Bei «Counter-Strike» besiegen die Spielerinnen
ihre Gegner im Team. Spielinhalt ist das Gefecht zwischen einer terroristischen
Gruppierung und einer Anti-Terror-Einheit.

Werde Game-Guide!

Game-Guide kann werden, wer mindestens 15 Jahre jung bist, gerne Compu-
terspiele spielt, motiviert ist und Erwachsene iber Computerspiele aufklaren
mochte. Den ersten Einsatz gibt es am Infostand an der Lihga 2010 in Schaan.
Die Game-Guides informieren vom 4. - 11. September 2010 ausfihrlich Gber die
Welt und die Gefahren der neuen Medien.

Das «Abenteuer-Mediencamp» in Dornbirn

Ein weiteres Angebot fiir Jugendliche ist das «Abenteuer-Mediencamp» am
Zanzenberg in Dornbirn. Vom 3. bis 7. August werden verschiedene Workshops
im Bereich Video, Grafik, Journalismus, Foto, Games sowie Freizeitspass und
Zeltlagerromantik geboten.

Interessentlnnen als Game-Guide oder fiir
das «Abenteuer-Mediencamp» in Dornbirn
melden sich beim Projektleiter Karlheinz

Sturn, ASD Schaan, Telefon 236 72 64, ﬁﬂ @g[ﬁ]’ 17
E-Mail: karlheinz.sturn@asd.llv.li.



